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Personligt brev
+ CV

Kort introduktion
Daniel ar en mangsidig designer med passion for form, anvandbarhet, inkludering och
varumarkesbyggande. Med 6ver 25 ars jobberfarenhet inom design och utveckling har
han en bred kompetens inom omraden som designsystem, UX, tillganglighet,
webb- /apputveckling, grafisk design, illustration, fotografering med mera.

Daniel ar en driven och sjilvgdende projektledare som trivs i snabbforanderliga miljoer
dar han far nytta av sin bredd.

Fem ord som sammanfattar Daniel: Positiv, prestigelos, flexibel, ansvarsfull och
ambitios.

Mer om Daniel

Daniel har ett 6ga for detaljer och det enkla. Han vill skapa design som é&r forstéelig. Du
skall kanna dig trygg och ha med dig en kansla av att blivit omhandertagen. Oavsett om
det handlar om upplevelsen att satta dig ner i en stol eller fyllt i ett digitalt formular.

For det var dar det hela borjade, drommen om att skapa mobler och interiorer for en
behagligare vardag. Via 3D-modellering i datorn var inte steget langt till att borja bygga
och designa webb i borjan pa artusendet. En passion som vaxte till ett levebroéd i den
egna firman. Inriktningen blev dock istallet Daniels andra passion i livet. Musiken och
dess bransch. Han byggde hemsidor och roddade social media till bade stora och sméa
stjarnor i kombination med konsultande pé stérre kommunikationsbyran.

Med en allt mer svajig musikbranch sa blev konsultandet p4 kommunikationsbyrin
senare en tryggare anstallning. I hemsidornas och det digitala bladdrets guldalder, sa
byggde Daniel hemsidor och appar pa l6pande band. Allt sdlde som smor, till dess att
marknaden var helt matt.

Dax for nya utmaningar inom fintech, stora visioner och startups. Intensivt, utmanande
och spannande. Roliga ar, tyvarr sa flog det inte... Laddar om och Daniel sokte sig nu till
nagot mer stadigt och storskaligt. Klar i sig rollen som statstjansteman. Ett stort ansvar
att jobba at Sverige och dess invanare. Daniel kinde att han hamnat ratt. Men saknade
utmaningarna i sin roll som UX-designer. Han ar van att jobba bredare. Det fick han
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snart gora. Nar han kombinerade rollen som UX-designer och AD-lead. I den senare
rollen fick han uppgiften att leda utvecklingen mot ett gemensamt granssnitt som
bygger pa samlade insikter och principer. En grund fér det som senare skulle bli ett
designsystem. Daniel intog rollen som produktdesigner i teamet, som nu lagt grunden
for myndighetens framtida utveckling. Vi blev pionjarer och hjalper aven andra statliga
institutioner att jobba mot samma mal.

Med sin positiva och nyfikna personlighet tycker Daniel om att ta sig an nya utmaningar.
Van att jobba under press och snabb pé att anpassa sig till nya situationer. God kunskap
om teknik, arbetsverktyg och arbetsmetoder.

Daniel har manga intressen! Utéver de passioner som redan namnts, sa brukar
specialintresserna vaxla arsvis och ha en stor variation. Allt fran renovera gamla cyklar,
vara press och konsertfotograf, samla pa retro-tvspel, kategorisera sin stora
skivsamling, slaktforska och planera for sitt ICAndermuséum.

Familjen betyder allt! Fru och tva sma killar fulla med energi forgyller dagarna pa den
gamla 1700-talsgarden utanfor Vasteras. Dar pagar manga byggnadsvardande
renoveringsprojekt i varierande storlek.

Daniel, en levnadsglad och passionerad person som hela tiden letar nya utmaningar och
mal.
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Kunskapsoversikt

Expertis

Visuell kommunikation
Designsystem
Anvandargrdnssnitt
Anvdndarupplevelse
Varumarke
Tillganglighet
Projektledning
Webbutveckling
Apputveckling
Grafisk design
Ikondesign
Logodesign

Digital design

Tryck

Typografi

Foto

Mobeldesign
Informationsdesign
Illustration

Social media
Anvdandarsupport
Utbildare
Marknadsféring

Arbetsmetoder

Research
Intervjuer
Workshops
Projektstyrning
Brainstorming
Personas
Anvandarfloden
Analys
Kartldggning
Moodboards
Storyboard
Skissa
Wireframes
Mock-uper
Prototyper

POC (Proof of Concept)
Anvandartester
A/B Tester
Scrum

Svenska

Verktyg

Figma
Sketch
Abstract
Photoshop
Illustrator
Acrobat
InDesign
WordPress
ServiceNow
SiteVision
Pega
GitLab
JIRA

MS Office 365
E-Magin
Med flera...
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Yrkeserfarenhet

2025-Nu / HiQ Malardalen
Senior UX/AD-konsult med fokus pd webbtillgdnglighet

Del av webb and mobile-teamet. Som ar ett inhouseteam som jobbar med flertalet
kunder i storre projekt. Kan under perioder vara placerad hos kund i strategiska roller.
Ansvarig for webbtillganglighet och genomgangar..

Exempel pa arbetsuppgifter och kunder: Forstudie och utredning av implementation av
Ineras designsystem (1177.se) och designunderlag for tjanster under Region Vistmanland.
Designunderlag och UX-research for Forsvarets materielverk, design- och
tillgdanglighetsrdttningar efter granskning av DIGG av 8sidor.se.

2021-2025 / Arbetsformedlingen
Senior Product Designer

Utveckla och omsatta varumarket i designsystemets komponenter och
dokumentationswebb. Skapa en sammanhallen upplevelse for designsystemets
komponenter. Framtagande och implementation av UI-kit. Uppbyggnad och
systematisering av designtokens. Ansvar for utveckling och framtagande av fargpaletter,
ikonbibliotek m.m.. Skriva och ta fram underlag for designmonster, designriktlinjer och
dokumentation och utbildningsmaterial for myndighetens gemensamma designverktyg.

Exempel pa arbetsuppgift: Ta fram underlag for en ny komponent. Research, faststdalla
tillgdnglighetskriterier, behovsanalys, skissarbete, iteration med fler team, test, bygga
fardig komponent, release och uppfoljning.

2019-2021 / Arbetsformedlingen
Art director lead

En strategisk 6vergripande roll for interna tjanster. Med syfte att utveckla och skapa
samarbeten kring varumarkesprofilen. Utveckling och underhall av de gemensamma
digitala riktlinjerna med webbtillganglighet och inkluderande design. Traditionellt
AD-arbete i agila team och 6vriga mindre projekt. UX-design och research.

Exempel pad arbetsuppgift: Uteckling av flertalet tjdnster. Bygge av nytt intrandt det storre
projektet under denna period. Andra dr Sia och Panorama.
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2018-2019 / Arbetsformedlingen
UX-designer / Art director lead

Med foten i tva team och delad roll som AD-lead med syfte att frimja samarbeten kring
det gemensamma Ul-kitet. UX /AD-jobb i agilt team, prototyper,
implmenteringsunderlag, research.

Exempel pad arbetsuppgift. Framtagande av ny tjdnst Sia (Samlad intern arbetsyta) verktyg
for handldggning av arbetssokande. Design, prototyp och implementeringsunderlag bl.a.

2017-2019 / Arbetsformedlingen
UX-designer

Klassiskt UX-arbete vid framtagning av nya tjanster. Research, skissarbete, iterationer
och implementeringsunderlag.

Exempel pd arbetsuppgift. Framtagande av nytt tidrapporteringssystem samt hantering av
medicinskt utldtande frdan vdarden och kompletterande aktorer.

2016 / Addiva AB
Interaktion- och UX-designer / Art Director-konsult

UX och konceptutveckling av intern produkt. UX- och konceptutveckling,
webbproduktion och varumarke for nylansering av fusionerat bolag.

Exempel pa projekt: addTrack webbaserat 6vervakningsystem for serviceunderhall av tdg.
UX-forbdttringar for kommande version. Upnorth, produktutveckling UX, webb och
varumdrke.

2016 / Cumula AB
Interaktion- och UX-designer / Art Director-konsult

Konceptvisuallisering och projektledning av 2 externa approjekt. Marknadsmaterial for
bolaget samt strategi och marknadsmaterial for intern produkt.

Exempel pa projekt: ProPass, utveckling av bokningsapp for skonhetsbehandlingar i ett
franchisekoncept. eyeVR, konceptualisering av ett YouTube for streamad VR-film. Optima,
marknadsmaterial for app.
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2014-2016 / Vikingen financial software AB
Spel-/appdesigner /Interaktion- och UX-designer / Art Director

Utlanad konsult till Cumula med projektledanderoll samt UX /digital designer for
utveckling och framtagande av spelidé till app. Strategibygge for lansering av
startupforetag och produkt. Marknadsanalys, UX-arbete, marknadsmaterial, webb,
underhall och support.

Exempel pa projekt: Cumula, utveckling och konceptualisering av en spelapp for handel
med aktier. Cumula Optima, webb och marknadsmaterial for féretaget samt egenutvecklad
app. Vikingen, aterlansering av produktkatalog for att attrahera en ny malgrupp.

2013-2014 / Adeprimo AB (uppkop av Leanback)
Art director /Interaktion- och UX-designer

Ansvarig produkt-AD/UX fér E-MAGIN med utvecklingsteam, projektansvarig, underhall
och support. Webb-AD WordPress-projekt, Kontorsdesign och utbildare.

Exempel pd projekt: Utveckling av den egna produkten E-MAGIN. Fokus ldg pa
nyutveckling och vidareutveckling av app och mobilwebb under dessa dr. IDG, Mittmedia
och LRF Media paketering av flertalet av deras magasin for digital distribution for desktop
och appdesign. LRF Media flertalet webbsidor for deras varumdrken i WordPress (koncept,
mall och design). Projektledning for Riksidrottsforbundet, digitala anvdindarmanualer.

2008-2013 / Leanback
Art director /Interaktion- och UX-designer

Ansvarig produkt-AD/UX for E-MAGIN: utveckling, projektledning, underhall, support.
Inhouse-AD, Marknadstrategi och varumarkesbyggande samt utbildare.

Exempel pd projekt: Projektledande designer for webbproduktioner for bla. Visterds Stad,
Visterds & Co, Vafab Miljo. Webbproduktioner for bla, RUSTA, VKL, OmsorgsCompagniet,
PP Pension, KSAB, Moderna Hem. Projektledande designer (+ animator/interaktivt
content) for digital distrubution och produktion (E-MAGIN) for ICA (flertalet av deras
varumdrken och magasin, Stjdrnurmakarna, Scania, Interflora, Siemens, Tetra pak och
Walt Disney Home Entertainment.

2002-Nu / D.E.SIGN (Daniel Eriksson Design)
Eget bolag med fria tyglar, konsult, webbproduktion / grafisk form / foto
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Stor variation genom aren. Madnga webbproduktioner (hemsidor), webbmaster,
marknadmaterial, strategiarbete, varumarkesbyggande, filmfotograf, fotograf,
trycksaker, grafiska profiler, illustrator, copywrigter, redaktor, AD /UX-vikarie.

Exempel pd uppdrag: Konsult till Leanback med bl.a. redaktorsroll, skribent och AD for
Soda magazine som gavs ut pd uppdrag av SKL (SKR). Kenzan Tours, Valsaren,
Riksféorbundet Unga Musikanter, Azing Sport, Cabato, hemsideproduktioner,

foretagsprofiler, produktfotografering och marknadsmaterial. Webbproduktioner och
webbmaster for ett flertalet artister och skivbolag som bla. Laleh, The Soundtrack of Our
Lives, Warner Music Sweden, Subliminal Sounds, Silence Records och Dungen. Gaffa, Slitz,
DN, Svenska Dagbladet, VF m.fl.

2003-2012 / Boogievovven (Bandet The Soundtrack of Our Lives)
Webbmaster / webbmarknadsansvarig / fotograf / grafisk formgivare m.m.

Kreativt bollplank, ansvarig for bandets webbkommunikation, marknadsaktiviteter,
malgruppsbyggande och digital design. Omslagsdesign, arkivering, pressfoto,
filmfotograf och stillbildsfotografi.

Exempel pa projekt: Lite av en allt 1 allo. Bygge, redaktionsarbete och drift av flertalet
hemsidor, nyhetsrapportering, reporter, promotionmaterial, konsertfilm,
turnedokumentation, design av skivomslag, drift och uppstart av flertalet sociala medier,
digital distribution av bild och ljud, fanclubansvarig.

1999-2001 / Mindre projekt- och sommarjobb under utbildning
Webbdesigner pa mobelguiden.se / Korsordsillustratér hos Omander press /
Lansstyrelsen Vastmanland som utstallningskreator.

Utbildning

2019 / SAFe
Arbetsformedlingen

2019 / Skyddsombudsutbildning
ST / Arbetsformedlingen
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2018 / Effektkartlaggning XL
inuse

2017 / Stadstjanstemannautbildning
Arbetsformedlingen

2015 / User experience (UX och grdnssnittdesign)
Berghs school of comunication

2013 / Digital design & Agil UX
Crisp

2001-2002 / Kickstartprogrammet

Sience park

Entreprenorprogram under ett ar, med malet att ta fram entreprendrféretag inom
Sience Park profilering.

2001-2002 / Nyforetagarskolan Stadstjdnstemannautbildning
Eductus
Utbildning for att starta eget foretag, marknadsforing, ekonomi och strategi.

2000-2001 / Grafisk formgivare/illustrator IT-praktiker

Aventus

Egen utformad utbildningsplan for grafisk formgivare samt 3d-illustrator, webb och
tryck. Grundlaggande it-branchutbildning.

1998-2000 / Interiordesign och entreprenor

Ndas KY utbildning / HDK Hogskolan for design och konsthantverk

Kvalificerad Yrkesutbildning med mal att skapa framtidens interiér/mobelformgivare
och entreprenorer. Med hogskolekurser fran HDK integrerat i utbildningen.

1995-1998 / Estetisk konst och form

Rudbeckianska gymnasiet
Grundlaggande utbildning inom konst och formgivning.

Ovrigt

Har B-korkort, god vana att kdra med slap.



Daniel Eriksson Svenska
070 - 44 55 967
daniel@daniel.se

Modersmal svenska, engelska mycket bra forstaelse och bra pa skrift och tal. Har jobbat
mycket med kunder i de nordiska landerna och har god forstaelse for skrift och tal for
norska och danska. Har aven arbetat mot den tyska marknaden och har kunskaper pa
grundskoleniva.

Har mangarig erfarenhet av styrelsearbete i olika féoreningar.

Har haft rollen skyddsombud och brandskyddsansvarig.



